7 A |'occasion des Jeux

olympiques et, paralympiques

en France a I'été 2024, Beebot
revét sa tenue de sportive et

danse la cérémonie douverture.
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’,’ ~Habiller le robot en sportif \\
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/ v ~Sorient, Petences
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Domaine 3 Création de contenus
Compétence 34 Programmer
Niveau 1Lire et construire un algorithme
qui comprend des instructions simples
Niveau 2 Réaliser un programme simple
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