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application de I’académie de Dijon

QUOI :)

120 secondes est un exerciseur portant sur les 4 opérations.
U Le but du jeu est de répondre correctement a un maximum de
calculs en 2 minutes.
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Compétences travaillées : U

« calcul mental et calcul automatisé
« répertoires additifs, soustractifs et multiplicatifs.

120 secondes

OPTIONS : TOP SCORES : vomTous.
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Joue pour afficher
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ton scorelcil ton score ici |
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COMMENT

Utilisations possibles en classe : LE TRUC
« en APC ou en atelier EN +
* entrainement différencié
* automatisation/ renforcement - Progressivité de la difficulté pendant la
des acquis partie
http:/mathematiques.ac- - Possibilité d’enregistrer son score en

dijon.fr/spip.php?article196

choisissant un pseudo et un avatar
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applications mathématiques de
l'académie de Dijon pour le
primaire disponibles sur les
tablettes : DéfiTables, Convertir,
Répérage



http://mathematiques.ac-dijon.fr/spip.php?article196

