
Jeu des tables d’addition 

 

Nombre de joueurs :  

2 joueurs 

 

Matériel : 

- les cartons de jeu 

- vingt jetons 

- calculatrice 

 

But du jeu :  

Avoir 10 jetons en premier. 

 

Règles du jeu: 

Les élèves jouent par deux. Les cartons additions sont mélangés et font une pioche. 

Le premier joueur prend un carton et a 3 secondes pour trouver le résultat de 

l’opération. 

Il annonce le résultat. L’autre joueur vérifie avec la calculatrice. 

Si le résultat est juste, le joueur gagne deux jetons. S’il a faux, il en rend un (s’il en 

a). 

Puis, c’est le tour de l’autre joueur.  

Le gagnant est le premier à atteindre 10 jetons. 

 

Variante : 

Utiliser les cartons « gris » en plus mais ils rapportent 3 jetons si la réponse est 

juste. 
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2 + 2 2 + 3 2 + 4 2 + 5 

2 + 6 2 + 7 2 + 8 2 + 9 

3 + 3  3 + 4 3 + 5 3 + 6 

3 + 7 3 + 8 3 + 9 4 + 4 

4 + 5 4 + 6  4 + 7  4 + 8 

 



4 + 9 5 + 5 5 + 6 5 + 7 

5 + 8  5 + 9 6 + 6  6 + 7 

6 + 8  6 + 9 7 + 7 7 + 8 

7 + 9 8 + 8 8 + 9 9 + 9 

10 + 9 10 + 8 10 + 7 10 + 6 

 



11 + 2 11 + 3 11 + 4 11 + 5 

11 + 6  11 + 7 11 + 8 11 + 9 

12 + 2 12 + 3 12 + 4 12 + 5 

12 + 6 12 + 7 12 + 8 12 + 9 

13 + 5 14 + 5 15 + 5 16 + 5 

 


