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                                                             MEMORY-NOMBRES 

                      Composer et décomposer le nombre 10 

Matériel : 

- Dix cartes (jeu de cartes classique ou jeu de Uno) 1 ; 2 ; 3 ; 4 ; 5 (x2) ; 6 ; 7 ; 8 et 

9.  

 

But du jeu :  

Récolter le plus grand nombre de paires de cartes qui font dix. 

 

Règle du jeu : 

Les cartes sont retournées. 

Chaque joueur, à son tour, retourne deux cartes en même temps, les montre à son 

adversaire, et tente de réaliser des paires « qui font dix ». 

o Si les deux cartes retournées ne font pas dix, elles sont reposées à leur 

place exacte.  

o Si les deux cartes retournées font dix, le joueur les garde, faces 

apparentes. 

 

Fin de partie : 

Le jeu s’arrête quand toutes les cartes ont été découvertes. Chaque joueur compte 

ensuite les paires récoltées. 

Variable : 

Réduire le nombre de cartes pour composer et décomposer des nombres inférieurs à 10.  


