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E En septembre

Des repéres de début de CP

FRANCAIS

@ Reconnaitre des sons

@ Comprendre des mots, des phrases,
des textes a l'oral

@ Identifier des lettres de l'alphabet

MATHEMATIQUES

@ Connaitre et utiliser
les nombres jusqua 10

6/ Identifier des formes
@ Résoudre des problémes

Un point d'étape mi-CP

FRANCAIS

Reconnaitre des sons
Comprendre des phrases a l'oral
Ecrire des syllabes, des mots
Lire a voix haute

MATHEMATIQUES

Connaitre les nombres jusqu'a 39
Calculer en ligne
Résoudre des problemes
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Mathématiques : ce que dit la recherche ( )

Connaissance des symboles des nombres

= Deux types de symboles a maitriser : les mots comme « deux » ou « cinquante-
et-un », et les nombres écrits en chiffres (par exemple 2, 51, 501)

Les mots pour les nombres en francais, tels que « soixante-seize », peuvent poser
es difficultés. Les nombres entre onze et seize, ainsi que les dizaines (vingt,
trente, etc.) ont des formes spécifiques qu'il faut mémoriser, et les soixante-dix,
quatre-vingt soulevent des problemes supplémentaires.

Les nombres écrits en chiffres arabes, indispensables aux calculs écrits, font
appel a un concept abstrait : la numération positionnelle en base 10
(comprendre que le méme chiffre (disons 1) a des valeurs différentes selon la
position qu'il occupe (1, 10, 100, 1000, etc.).

Le passage rapide d'une notatfion a I'autre (des chiffres arabes aux mots, dans
les deux sens), pose souvent des difficultés aux éleves. Comprendre, par
exemple, que « cent vingt-trois » ne s’écrit pas « 100203 » mais 123, nécessite
d’'avoir bien compiris le principe de la notation positionnelle en base 10.


https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Evaluations_2019-2020/00/4/EvalAide_CSEN_Definitif_Mai2019_1165004.pdf

Repéres CP

Connaissance
des symboles
des nombres

Reconnaitre des
nombres dictes

Associer les noms
des nombres a leur
ecriture chiffree :
entourer un nombre
dicte parmi 6.
Nombre entre 0 et
10:; 10 items

Ecrire des nombres
sous la dictee

Ecrire, sous la
dictée, des nombres
entiers en chiffres.
Nombre entre 0 et
10: 11 items

Point d'étape CP

Ecrire, sous la dictée,
des nombres entiers en
chiffres. Nombre entre 8
et 31 ; 10 items

Repeéres CE1

Associer les noms

des nombres a leur
ecriture chiffree :
entourer un
nombre dicte
parmi b.

Nombre entre 29
et 98 ; 10 items

Ecrire, sous la
dictée, des
nombres entiers en
chiffres.

Nombre entre 16
et 100 ; 10 items




REPERES ANNUELS DE PROGRESSION POUR LE CYCLE 2

NOMBRES ET CALCULS

il st possible, lors de la résolution de problémes, d'aller au-dels des repares de progression identifiés pour chague niveau

Nombres

cP

CE1

Dés le début de I'année, les dleves poursuivent le travail mené a
l'deole maternelle, s dénambrent des collectians en utilisant |es
naembres entiers. |ls utilisent ces nombres pour comparer des
collections et apprennent a les ardonner, |ls repérent les
nnmtrlu qui sant avant et apres, le suivant et le précédent d'un
AGMEre,

lls decomposent et recomposent quotidiennement des

collections pour automatiser progressiverment les relations entre
les nembres, particuliérement avec les nombres 5 10 et 20

Par exemple, 10, c'est 7 plus 3, mais aussi 9 plus 1.

Dés la période 2, ils réalisent des groupements par 10. [ls
8 'exercent & échanger 10 unités pour une dizaine, et
inversement.

Le travail de groupements par 10 permet d'aborder rapiderment
les nombres supérieurs & 20 (jusqu’a 50 au mains) pour travailler
sur lea aspects positionnel et décimal de la numeration ecrite.
Les nombres jusqu'a 100 sant intraduits suffisamment 15t (en
période 4 au plus tard) pour pouvalr Stre maitrisés & la fin du CP.
Des le debut de I'annee. les sleves étudient de facon
systématique la numération décimale écrite en chiffres
(dizaines, unités simples) pour les nombres jusqu'a 100, La
deésignation orale des nombres est démarrée en période 3 ©

« 53, c'est 5 dizaines et 3 unites ; c'est (5 fois 10} et (3 fois 1) =,

Dés o début de lI'année, les élaves
poursulvent l'etude de la numiération
décimale en travaillant avec des centaines.
La connaissance des nombres jusqu'a 100
est consalidés, natamment pour leur
désignation orale et pour le caloul mental,
lls apprennent a multiplier par 10 pour mieux
construire mertalement la nurmdéeation
décimale

lls consalident (réduction du nombre
d'erreurs) et optimisent (rapidité accrue du
calcul) 'automatisation des relations entre
les nembres, particulisrement avec les
nombres 5, 10 et 20.

L travail d automatisation des compléments a
10 82 poursult.

Dés le début de I'année, les éleves
poursulvent l'étude de la numaration
décimale en travaillant avec des milliers.
Parallélerment. |a connalssance des nombres
Jusqu'a 1 000 est consolidés. notamment
pour leur désignation orale et pour le caleul
mental.

lls consabdent leur connalssance de la
miultiplication par 10 et apprennent & multipler
par 100




Dénombrement et passage rapide du symbole a la quantité

= Le passage rapide d'une représentation symbolique (par exemple « 5 ») a une
représentation non-symbolique de la quantité correspondante (une collection de
5 objets), dans les deux directions, joue un role essentiel dans la compréhension
du sens de I'arithmétique. Pour déterminer le cardinal d’'un ensemble d’objets, les
éleves doivent souvent compter.

= Apprendre a compter passe par plusieurs étapes :
= réciter la comptine numérique

= comprendre le « principe du cardinal », selon lequel le dernier nombre atteint « au bout
du compte » représente le cardinal de I'ensemble tout entier.

= compter de facon flexible, par exemple par petits groupes de deux. Compter par
groupes (et donc « voir » par exemple que 3 groupes de 2, cela fait 6) est un bon
indicateur des capacités ultérieures en arithmétique.

Dénombrement
et comptage

Denombrer une
collection et
I'associer a son
ecriture chiffree

Rechercher, parmi
differentes
représentations de
nombres, celles qui
correspondent 3
un nombre en
particulier.

(16 items )

Quantifier des
collections jusqu’a
10 : entourer le
nombre (parmi 10)
qui correspond au
nombre de balles ;
b items




Comparaison des nombres :

déterminer lequel de deux nombres est le plus grand.

une des compétences les plus fondamentales de I'arithmétique qui nécessite d’associer
mentalement chaque nombre avec sa grandeur numérigue.

= Traditionnellement, 'acces a la quantité numérique s’évalue en demandant de

Nous sommes tous plus rapides et plus précis pour juger laguelle de deux quantités
est la plus grande lorsque la distance entre ces quantités est grande (par ex. 1
contre 9) que lorsqu’elle est petite (8 contre 9).

Plus les nombres sont grands, plus la comparaison est difficile.

L'activité retenue évalue la compréhension des grandeurs numeériques, mais pas
I'ordre des nombres (cardinalité et non ordinalité) : penser a intégrer des activités de
mise en ordre des nombres dans la pratique de classe car les deux compétences
sont essentielles a la réussite des éleves.

Comparaison

Comparer des
nombres deux a
deux, indiquer le

Dans chaque paire
de nombres, barrer
le plus grand.

Dans chaque paire de
nombres, barrer le plus
grand. 40 paires.

Dans chatiue paire
de nombres, barrer
le plus grand.

des nombres Ft!;grgl:riggd 60 paires, nombre Nombrede 139 gg Eilg&;%‘numhre
i s de 139 [1 minute] [2 minutes] .
chronométré] [1 minutes]

\\




La lighe numeérique :

les nombres forment une ligne orientée de gauche a droite

Le concept de « ligne numérique » :

= facilite la compréhension de I'arithmétique

. additionner, c'est se déplacer d'un

certain nombre d'unités vers la droite, tandis que soustraire est |I'opération inverse. La
correspondance nombre-espace est également fondamentale en géométrie
(littéralement la mesure de la terre) : les nombres servent & mesurer I'espace.

= est précis et linéaire, c'est-a-dire qu'il y a le méme espace entfre les nombres
consécutifs n et n+1 — et qu’'on peut donc s’en servir pour faire des mesures, des
additions, des soustractions, etc

= combine les concepts de nombre cardinal et ordinal ainsi que celui de la linéarité
de I'espace des nombres.

Ligne
nuMmMerique

Placer un nombre
sur une ligne
numerigue

Associer un nombre
a une position sur
une ligne numerique
(non graduee) qui va
de 0 a 10. Choisir
une proposition
parmi b.

b items

Associer un nombre a une
position sur une ligne
numerigue non graduee,
certains items présentant
des bornes fixes
(guelgues-uns issus de
'epreuve de debut CP),
d'autres ayant des bornes
qui varient. Choisir une
proposition parmi 6. 10

items (en 2 exercices)

Associer un
nombre & une
position sur une
ligne numérique
(non graduée) qui
vade0a90
(bornes qui
varient). Choisir
une proposition
parmi b.

15 items




Opérations arithmétiques

= Avant méme la maternelle, les enfants possedent déja I'intuition que deux
collections peuvent se combiner pour en former une troisieme, qui
correspond a l'addition des deux premieres. Dés que les nombres
dépassent 3 ou 4, ils procedent par approximations.

Au départ, les éleves ont tendance a compter explicitement (sur leurs
doigts ou mentalement), d'abord la totalité desitems (5+2=1, 2, 3, 4, 5,...
6, 7 1). Un peu plus tard, une stratégie plus efficace se met en place, qui
consiste a commencer par le plus grand nombre et a avancer du plus petit
(5+2=25,...6,7!). il doit s'automatiser par des exercices réguliers.

= Avec la pratigue, I'éleve acquiert une panoplie de stratégies arithmétiques
adaptées a chaque probleme (compter, retrouver le résultat en mémoire,
utiliser la dizaine, une symétrie, efc.). Le saut de la dizaine est difficile, mais |l
peut étre facilité en apprenant systématiqguement les compléments a dix (7
+5=(7+3)+2=10+2=12)




= |es nombres écrits en chiffres arabes permettent de poser des opérations
avec de grands nombres. Pour y parvenir, I'éleve doit maitriser un ensemble
de compétences et des procédures spéecifiques :

La notation positionnelle en base 10 : le méme chiffre « 2 » peut représenter
deux unités, deux dizaines ou deux centaines selon sa position dans le
nombre.

La procédure d’addition qui consiste & combiner d’abord les chiffres des
unités, puis les chiffres des dizaines (avec une éventuelle retenue), etc.

La procédure de soustraction, similaire mais avec la nécessité de faire
attention a la taille des nombres et éventuellement de « convertir », par
exemple, une dizaine entre dix unités avant de soustraire.

Les opérations élémentaires elles-mémes : savoir additionner ou soustraire
deux chiffres enfre 0 et 9, soit par comptage, soit sous forme de table
memorisée.

Et enfin le choix de la procédure appropriée, en fonction du signe + ou — de
I'opération.



Opérations
arithmetiques

Calculer mentalement

Calculer en ligne :
additionner

Calculer en ligne :
soustraire

Calculer en ligne des
additions de deux
nombres entiers
(nombres inférieurs a
10) puis entourer la
bonne réponse parmi 6
propositions. )

- 7 items

Calculer
mentalement des
additions de deux
nombres inférieurs
a 10 puis entourer
la bonne réponse
parmi

b propositions.

10 items

Calculer en ligne des
soustractions de deux
nombres entiers puis
entourer la bonne
réeponse parmi 6
propositions. (nombres
inférieurs a 10)

- 7 items

Calculer en ligne
des additions (7)
ou des
soustractions (8)
de deux nombres
entiers (nombres
inférieurs a 100)
puis entourer la
bonne réponse
parmi &
propositions.

15 items




Calcul

En ce qui concerne le caloul |es éléves etablissent puis doivent progressivernent memoriser des faits numeérigues et des procedures.

Las faits numérigues a mobiliser powr le caleul en ligne, le calew! mental of le caleul pasé

Des le debut de I'annee, les eleves consolident les
acquls de ['école maternelle (identifications rapides
et repétées de quantités « d'un coup d'ceil »,
sutomatisation de la reconnaissance de la gquantite
en situation de jeu type constellations, doigts. des,
collections d'abjets), |ls apprennent les
complementsa & 10, lea décompositians additives
des nombres inferkeurs a 10.

Les éleves apprennent au plus tard en période 2 les
doubles dea nembres inférieura a 10 et lea moities
des nombres inferieurs a 20.

En fin d'annde. la plupant des résultats des tables

d'addition sant memanses,

Des le debut de I'annee. les eleves apprennent a
chercher les compléments a la dizaine supérieure. 4
la centaine supérieura.

Des le debut de |a periode 2, les eleves apprennent
des doubles et moities de nombres d'usage courant
(nombres inférieurs a 10, dizaines entiérea
inferieures a 100, 25, 50, 100}, y compris et |a table
de multiphcation par 2.

Les éléves apprennent au plus tard en période 3 les
multiplications par 10 ; et les tables de
multiplication par 3. 4 et 5.

En fin d'année. ces faits numérigues sont meémorisés

Des le debut de l'annee, les eleves apprennent a
chercher les compléments & 1 000 et consolidem
leur aptitude a chercher lea compléments a la
centaine superieurs.

Les élives apprennent au plus tard en période 3 les
multiplications par 10 et par 100 ; et les tables de
muktiplication par 6. 7.8, 9.

En fin d'année, ces faits numiriques sont mémorsés,

Luas procédures 4 mobiliser pour le caleul en ligne et le caleuwl mental

Tout au long de F'annee, les eleves sont conduits a
développer des procédures de caleul en mobilisant
des propriétés additives ; « 2+ 9, c'est pareil que

9 + 2 »; et des procedures adaptées aux nombres
en jeu.

Des le debut de I'annee. les eleves consalident les
procédures de caloul apprises au CP

A partir de |a période 3, les &léves sont conduits &
developper des procedures de calcul en mobilzant
des proprietés multiplicatives : « 3 x 5, c'est pareil que
Sx3we3n i oest parell que 3 = 10 » et sur des
exemples tres simples : « 12x5=10x5+2x 5.

Tout au long de l'annee, les eleves consolident les
procédures de caloul apprises au CE1

lls aont aussi conduits & développer des
procedures de calcul en mobkilisant la propriete
suivante pour |a soustraction :

S x 1B =ExP0-5x2 s

A partir de la période 3, les élévea mobilisent des
proprigtes et developpent des procadures de caloul
adaptées aux nombres en jeu pour obtenis le quotkent
&t le reste d'une division euclidienne par un nombre a
1 chiffre et par des nombres comme 10, 235, 50, 100.
Par exernple & l'écrit . 92 = (0 x 10) + 2 et l'oral  « 92
divisé par 9, il y a 10 foies O et il reste 2 »,




Résolution de problemes arithmétiques

= PISA et TIMSS : beaucoup d’éleves francais éprouvent des difficultés a utiliser

leurs connaissances mathématiques dans un contexte pratique.

Devenir un expert en arithmétique, c’est se constituer un_répertoire de
stratégies pour résoudre des problemes spécifiques : additionner pour
combiner deux collections, soustraire pour déterminer la distance entre deux
collections, etc.

L'éleve doit pouvoir entendre un énoncé oral, ou lire un énoncé écrit, et
comprendre rapidement quelles sont les relations entre les quantités
correspondantes. C'est pourquoi la résolution de problemes fait simultfanément
appel a la compréhension du langage et aux compétences arithmétiques.

Résolution de
problemes
arithmetiques

Ecouter un énonce Ecouter un énoncé Ecouter un énonceé
probleme, probleme, rechercher probleme,
rechercher une une réponse numerigue | rechercher une
réponse numerigque a la question du réponse
Résoudre des a la question du probleme pour numérique ala
probléemes probléeme pour I'entourer parmi 6 question du

I'entourer parmi 6
propositions.
b items

propositions.
5 items

probleme pour
I'entourer parmi 6
propositions.

5 items




NOMBRES ET CALCULS (suite)

Diéa le début de l'année, lea éléves commencent a
résoudre des problémes additifs,

A partir de la période 3, lea éléves résolvent aussi
quelguea problemes multiplicatifs portarmt aur de
petita nombrea ot domt la résclution s'appule sur
une itération dadditions, sana aucune difficulté
calculatoire mals invitant @ construire en aituation
e sena de la multiplication,

En paralléle, dans |a continuité du travail sur le sens
effectud en maternaelle, dea problemea de division
sont initiés dans des siuations trés simples de
partage ou de groupement

\

Résolution de problemes

On irtroduit explicitement le sens des opérations et des symboles =, +, . « &1,

Dies e début de I'annde, lea éléves consalident leur
capacité & réaoudre des problémes additifs & une
ou deux étapes.

A partir de la période 3, ils rencontrent de nouveaux
prablemes multiphcatifa qu'ils peuvent rescudre en
utilisart leurs connaissances des premiéres tables
de multplication (exemple de |a tablette de
chocolat | combien v atdl de carreaux dans une
tablette de 3 carreaux par 6 7),

En période 4. I'étude du sens de |a division est
préparée par la résolution de deux types de
problémes | ceux ol l'on cherche comblen de fols
une grandeur contient une autre grandeur et ceux
ou Fon partage équitablement une grandeur en un
nambre donne de grandeurs,

En paralléde, les éléves rénalvent des problémes &
deux étapes mixant addition et soustraction, ou
multglication larsque lea nombres an jeu ne
niscesstent pas la mise en csuvre d'un algorthme
opératoire,

Dis ke début de I'année, lea &leves résclvent des
problémes additifa et multiplicatifs poram sur des
nombres plus grands, ou des problémes relevant de
plusisurs opérations, nécessitart par exemple
Fexplaration d'un tableau ou d'un graphigue

Tout au long de lannée, en appui sur les
compétences en caleul gqui  augmentert
progressivemant, les eleves consolident |'stude du
sens de la division par la résolution de deux types
de problémes abordés au CE1: le partage et le
grn-up-lmm.

Le réinvestssement dans de nombreux problémes
arithmétiques élémentaires permet ensuite aux éléves
d'accéder a différentes compréhensions de chagque
aperation of bea liena antre elles,




Geomeétrie

= o géométrie s'appuie sur un petit répertoire de concepts €lémentaires :
point, droite, alignement, espacement, longueur, angle, parallélisme,
perpendicularité, etc., dont les combinaisons permettent de représenter
des formes plus complexes (par exemple un losange = quatre cotés egaux)

/

Reconnaitre et utiliser
les notions
d’alignement, d’angle
droit, d’egalité de
longueurs, de milieu,
de symétrie

Entourer l'intrus
parmi 6 figures
geometrigues.
(14 planches)

Geometrie




Les deux compétences les plus échouées au CP

(sous) Domaines Compétences

Comprendre et utiliser des Placer un nombre sur une ligne
nombres entiers pour

dénombrer, ordonner,
repérer, comparer

Résoudre des problemes Résoudre des problémes




Placer un nomlbre sur une ligne

(quel nombre peut on mettre a la place .... 2)

Exercice 6

HOHOOD

0 10
|
|




Résoudre des problemes

(dire combien il faut ajouter pour obtenir une quantité < 10)

Exercice 4

° N

Q.




Les trois compétences les plus échouées au CE1

(sous) Domaines Compétences

Résoudre des problemes

Résoudre des pb en utilisant des nombres
entiers et le calcul

Comprendre et utiliser des Placer un nombre sur une ligne numérique
nombres entiers pour

dénombrer, ordonner, ....

Calculer avec des nombres Additionner Soustraire
entiers

\



Additionner Soustraire

Exercice 7

10+8= 19 108 10 8 18 2

15-5= 11 1856 10 15 20 5

20+30= 20 51 2030 10 50 30

15+14= 14 30 1 1514 15 29

10-2= 10 8 12 102 9 2




Points de vigilance

= Cycle 1:

- résolution de probleme

- repérage-placement sur une droite graduee
(aspect ordinal du nombre)

Cycle 2 :

résolution de probleme

calcul en ligne

reperage-placement sur une droite graduée
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I L EDUCATION
NATRORALE ET

swnnss | INformer et accompagner les professionnels de I'éducation

Programme du cycle 2

En vigueur G compler de la renirée de Fannée scolalre 2018-2019 ‘)
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POUR MIEUX
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EvalAide, un dispositif scientifique de
prévention des difficultés en lecture
et en mathématiques au CP et au CE1
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Texte tollectif rédigé par le groupe
de travail Evaluations & interventions
du Conseil scientifique de



https://eduscol.education.fr/cid142232/evaluations-au-cp-2019-2020.html
https://eduscol.education.fr/cid142270/evaluations-au-ce1-2019-2020.html
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Accueil du portail > Contenus et pratigues d'enseignement > Programmes, ressources et evaluations = Cycle 2 (Ecule elementaire)

Cycle 2 : cycle des apprentissages fondamentaux

Utiliser les évaluations au CP pour faire progresser les mprimer 5
éleves

Les compétences en frangais et en mathématiques des éléves de CP sont évaluées dans le courant du mois
de septembre puis de nouveau lors d'un point d'étape en février. Ainsi, chaque professeur dispose d'un
bilan individuel pour chaque éleve. Des fiches ressources sont mises a disposition des enseignants pour
adapter leurs pratiques pédagogiques en fonction des besoins des éleves.

» Des fiches ressources pour » Le portail de saisie et de restitution
I'accompagnement des éléeves
» L'evaluation des competences des éleves

Des fiches ressources pour I'accompagnement des éléves

Des fiches destinées aux professeurs proposent des pistes d'analyse des réesultats et de travail avec les éléves. Elles ont ete
élaborées par des membres du Conseil scientifigue de 'éducation nationale (Csen), de la Direction de I'évaluation, de la prospective

- PR . P . — . . PR




Mathématiques

ltem évalué

Rappel des exercices
d'évaluation

Comment faire progresser les éléves

Lire des nombres entiers
jusqu'a 10.

Dire combien il faut
ajouter ou enlever pour

obtenir des quantités ne
dépassant pas 10.

Quantifier des collections
jusqu'a 10 au moins.

Comparer des nombres.

Reproduire un
assemblage.

Ecrire des nombres
entiers.

Dire combien il faut
ajouter ou enlever pour
obtenir des quantités ne
dépassant pas 10.

Utiliser le nombre pour
exprimer une position.

14

15

16

Etre capable de lire les nombres entiers jusqu'a 10.

Ftre ca pable de dire combien il faut ajouter (ou enlever)
pour obtenir des quantités ne dépassant pas 10.

Ftre capable de guantifier des collections jusqu'a 10 au
moins.

Etre ca pable de comparer deux nombres a partir de leur
ecriture chiffrée.

Etre capable de reproduire un assemblage.

Etre ca pable d'écrire (en chiffres) des nombres entiers.

Etre capable de dire combien il faut ajouter (ou enlever)
pour obtenir des quantités ne dépassant pas 10.

Etre capable d'utiliser le nombre pour exprimer une
position.

Telécharger l'ensemble des fiches ressources début de CP
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Exercice n°5

Nombres et calculs
Nommer, lire, écrire, représenter des
nombres entiers

COMPETENCE VISEE
Etre capable de lire les nombres entiers jusqu’ & 10.

Activité : associer les noms des nombres a leur écriture chiffrée.

POURQUOI CE TEST ?

La recherche a montré qu’une bonne connaissance des désignations des nombres, & I'écrit
comme a loral, est indispensable pour progresser vers une représentation exacte des nombres,
et pour calculer de facon efficace. La récitation rapide de la suite des noms des nombres [un,
deux, trois, quatre, cing..., la « comptine numérique ») est indispensable au comptage. Or, les
noms des nombres en francais posent des difficultés aux enfants, car leur forme n’est pas aussi
simple que dans d'autres langues comme le chinois : les nombres entre onze et seize, ainsi que
les dizaines [vingt, trente etc.] ont des formes spécifiques quil faut mémoriser.

Pour les nombres & partir de 10, ['usage de la numération décimale de position nécessite de
comprendre que le méme chiffre [disons 2] peut valoir 2, 20, 200, etc., selon la position qu'il
occupe - ¢'est la notation positionnelle. |l faut aussi comprendre le principe décimal. la base 10,



Type de difficultes rencontrees generalement par les

eleves

» 'éleve reconnait l'écriture chiffrée des nombres de 0 @ 5 mais confond l'écriture des
nombres entre 5 et 10.

» L'éléve rencontre des difficultés liées a la discrimination visuelle (confond les graphies 6/9
ou 8/3) et/ou phonologique (entend six au lieu de dix).

* 'eleve confond 1 et 10.

* 'eléeve semble avoir repondu « au hasard ».

 ['éléve connait la suite orale des nombres [au moins jusqu’a dix) mais commet des erreurs

dans la reconnaissance de ['écriture chiffree.
 ['éléve ne connait pas la comptine numérique [jusqu’a dix au moins).




Suggestions d’activites pour renforcer cette competence

L'association entre le nom du nombre a U'oral et son écriture chiffrée est une convention ; c'est
une des taches pour lesquelles un entrainement est necessaire.

Les compétences de certains éléves peuvent faire illusion : par exemple, ils sont capables

de réciter la suite des nombres en pointant des étiquettes avec l'écriture chiffrée lorsque la
suite des nombres est ordonnée, sans pour autant maitriser le lien entre l'écriture en chiffres
arabes et la désignation orale des nombres de 0 a 10.

Il faut veiller a travailler les associations entre les différentes désignations des nombres dans
des situations variées, notamment celles ou l'ordre des nombres n'est pas conserve.

Ressources
« L'ouvrage Le nombre au cycle 2, scerén (CNDP-CRDPI, page 31.

Ritualiser des temps de lecture et d'écriture de nombres en chiffres dans différentes

situations

« Utiliser des supports qui permettent de fréequenter U'écriture chiffrée des nombres : le
calendrier, les bandes numeriques, les differents compteurs, les tableaux de nombres, les
jeux de cartes.



Utiliser des jeux

* Proposer des jeux de bingo et de loto en faisant oraliser chaque jeton aux éleves a chaque

tirage, comme a l'ecole maternelle.
» Utiliser des jeux de memory, de dominos, de dés numeériques [(dés sur les faces desquels les

nombres sont écrits en chiffres), des jeux de piste [type jeu de ['oie).

Ressources

* Un jeu de l'oie a imprimer et sa regle du jeu

* Des jeux de memory en ligne adaptables au format papier, academie de Rennes

» Des propositions sur le site de l'academie de Grenoble : une série de jeux pour aider ['éleve a
acceder au denombrement et a comprendre le systeme decimal, a developper des procedures
de calcul.

* |Les cartes manguantes, academie de Nancy-Metz

Support ludique numérique : TouchCount, un jeu pour tablettes dans lequel les enfants utilisent
leurs doigts, leurs yeux et leurs oreilles pour apprendre a compter, additionner et soustraire. Ce
Jeu permet de travailler la construction du nombre par création de collections de points et de les
associer a leur ecriture chiffree.

Voir aussi la fiche d'accompagnement de ['exercice d'évaluation n°5 [écrire sous la dictée des
nombres entiers de 0 a 10).




Calendrier d'actions

La résolution des probléemes additifs, soustractifs puis multiplicatifs doit étre travaillée dés
le début de l'année, comme le souligne la Note de service du 25/04/2018, la résolution de
problémes a l'école élémentaire.

Sept. | Oct. l MNov. | Déc.
Lire et écrire les nombres jusqu’a 10 ‘

Quantifier, comparer, ordonner

Calculer et résoudre des problémes

Textes officiels

* Programme d’enseignement de ['école maternelle, arrété du 18-2-2015, BO spécial n®2 du 26
mars 2015.

« Programme d'enseignement du cycle des apprentissages fondamentaux [cycle 2], annexe1 de
larrété du 17-7-2018 qui modifie l'annexe 1 de l'arrété du 9 novermbre 2015, BO n®30 du 26-7-
2018.

» Enseignement du calcul : un enjeu majeur pour la maitrise des principaux éléments de
mathématigues a l'école primaire, note de service n®2018-051 du 25-4-2018, BO spécial n°3 du
26 avril 2018.

= [ a3 résolution de problémes a ['école élémentaire, note de service n®2018-052 du 25-4-2018, BO
spécial n®3 du 26 avril 2018.

= Repéres fin de CP : quelles compétences et quelles connaissances doit-on attendre d'un enfant ?




